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MISE EN ROUTE RAPIDE 


• Votre bgkiel esl line wee vn livret cn couleurs qui serf 
de protection contre le piratage. Conserve; pi&ieusemen! 
ce document, it vous sera ndcessoiie 6 cheque rn'se en route. 

• Ouffiqoe; votre logiciel. Atnsi en utilisanl les copes, vous ne 
risquez pos de dhtdiioier I'original. 

• lots de I ecu utilisolion, ne pratSgez pas vos disquetles cootie 
i'dciiture. 

Sur ATARI ST ET AMIGA 

1 • Insere; la disquelte I. 

? ■ Metle; voire inktooidinaleui sous tension cu rfeiniliatisez-te. le 
logiciet se charge outomoNquement. 

3-Passe; le test de potection. 


Sur IBM PC et COMPATIBLES, disquetles 

1 • Mettez en route vote mkroarSnateut ou t&initialisez-le. 

2 - InsArez ta disquelte 1. 

3-IapezGOetenwyez. 

4 • (onfirntez votre configuration en tapant 0 pour oui. 

5 - Indique; le type de souris possdde. 

6 • Indique; le iyp« de son qoe vous souhoile;. 

7 • Posse; le test de protection. 

8 • Pout une mise en route ultare tope; GOC et envoy*;. 


Sur PC dlsque dur, CDTV, CD ROM 

Voir mise en route detaiilee. 


1- L'HISTOIRE 

TOUT COMMENCE PAR UN LOGICIEL... 

Paris, oujourd'hui. 

L'adolescent mince et blond qui route en scooter un Walkman sur les oreilles, c'esl vous! 

Vous poss&dez BARGON ATTACK Vous I'avez achete dans une petite boutique qui a pour nom 
INVADERS. La caisstere avail un sourire un peu fige mais tellemenl charmanl que vous en avez 
oublie votre monnaie Le vendeur vous a meme offer! un light-phaser en prime, vous vous 
souvenez? Tres sympathique ce vendeur, malgre la crispation permanente de sa machoire... 
"Vous affronterez d'abord les bargoniens a mains nues puis arme..." c'est ce que vous aviez lu 
au dos de la jaquette. Suivait ensuite une courte enumeration d'appareils de combat aeriens el 
terreslres Mais ce qui n'elait ecrit nulle part, c'est que certains bargoniens hues a I'ecran se 
remalerialisaienl sur Terre et dans notre systeme solaire a bord de leur vaisseau spatial! 

Car par I'intermediaire du logiciel BARGON ATTACK, les bargoniens altaquent reellement la 
Terre. 

Si la caissidre et le vendeur dTNVADERS avaient ce sourire fige (mais cordial au demeurant) 
c'est qu'un masque en latex dissimulait leur visoge bargonien. 

L'APOCALYPSE 

Malgre la distance incommensurable qui separe nos deux planeles, les bargoniens onl reussi a 
integrer le systeme solaire. Pour ('instant ils ne sonl pas encore assez nombreux sur Terre. Ils se 
cachent. Paris el ses catacombes les abrilenl. Mais attention! Dejd leur flotte interstellaire se 
reconstitue aux confins de notre univers! BientSt il sera trop tard! Quand les hordes 
bargoniennes deferleront, aucun rempart ne sera assez puissant pour proteger la Terre. 
L'invasion se precipitera quand un joueur arrivera a la phase ultimo de I'attaque et qu'il fera 
exploser la planete Bargon a I'ecran. 






Alors a des milliards et des milliards d'annees-lumi^re Bargon subira I'Apocalypse et puis 
disparaitra... avant de renaHre, sous isos yeux stupefaits, dans le del de la planefe Terre aRn de 
la reduire a n&ant. 

UNE SECTE BIEN MYSTERIEUSE 

En attendant... 

Vous vous promenez dans Paris... et soudain vous assislez d un assassinat. En toile de fond: la 
tour Eiffel, le Sacre-Coeur, les colonnes de Buren, les quais de la Seine et ses bouquinistes, la 
fontaine St Michel... lous ces monuments el lous ces lieux qui font la renommee de la capitale 
fran^aise... sans oublier les reserves du Louvre. 

De temps en temps vous croisez un membre de I'Eglise Reformee du Partenariat Cosmique. Une 
cagoule dissimule son visage. Surtout ne I'irritez pas... Sinon gare... Cette secte mysterieuse est 
opparue depuis peu dans Paris. On ignore ses origines. Elle gagne en nombre de jour en jour et 
certains dont vous, s'en inquietent. Cependanl en son sein vous avez un allie: Sark... Sark a 
besoin de vous et vous menage, vous servirez ses interels plus tard. Si vous etes encore en vie 
bien sur... 

Done baladez-vous! Ouvrez I'oeil. Furetez a gauche el a droile, reperez les details qui clochent. 
Vous etiez a la poursuite d'un assassin? Vous allez a la rencontre cT un autre monde! Celui de 
Bargon! 

Vou: avez le sens de I'observation, un esprit deductif, des nerfs d'acier, des reflexes de 
pistolero... Alors pas de probfeme... Vous serez le grain de sable qui enrayera la machine de 
guerre bargoniennel 

De loute fa?on vous n'avez pas le choix... Vous devez resler vivant... car SANS VOUS IA 
TERRE EST FICHUE! 

LA PLANETE BARGON 

Pour la sauver vous devrez meme vous rendre sur Bargon! La nature sur Bargon est a Techelle 
de la megalomanie de ses habitants: d6me$ur6e! A I'infini du ciel s'oppose I'infini des espoces 
desertiques, I'abime des canyons, la luxuriance tropicale des forels. L'air y est stagnant: quarvd 
le vent souffle, e'est une tempete. Pas de hameau, pas de village, pas de ville! Seulement six 
megapoles, dures, excessives, envahissantes. 

Ne traTnez pas. Si vous desirez faire du tourisme, attendez plutot la normalisation des relations 
bargo-terriennes. Les bargoniens ne sont pas specialement reputes pour leur sens de 
I'hospitalite. Ce qui les caracterise au contraire e'est leur xenophobie. 

Les bargoniens sont des guerriers fanaliques! 

La razzia est leur seul ideal! 

La violence est leur seule compagne! 

La mort est leur seule religion! 

LE GRAND JEU 

Pour nous envahir, ils risquent leur vie au GRAND JEU! 

Des bargoniens courent sur un terrain immense. Tout oulour de ce terrain des gradins volants sur 


lesquels ont pris place les foules bargoniennes conviees au spectacle. La course est retransmise 
en direct sur les ordinateurs des terriens qui jouent a BARGON ATTACK en loute innocence. Du 
ciel bargonien, au milieu de I'arene, tombe en permanence un faisceau lumineux, le BATON DE 
LUMIERE, celui qui ouvre la VOIE, ou la ferme. C'est la materialisation bargonienne des tirs 
terriens. 

Les bargoniens touches a I'ecran meurent rSellement sur BARGON, brises par le baton de 
lumiere. Et si quelques-uns se rematerialisent sur Terre ou dans noire sysleme solaire a bord de 
leur appareil de combat, la grande majorite des participants au GRAND JEU par contre n'a pas 
cette chance... Ceux qui reussissent (qui ont Irouve LA VOIE comme ils disent) ont forcemeat un 
parent ou ami 6 venger, ou plus simplement une revanche a prendre sur la peur qu'ils ont 
6prouvee au moment de mourir. 

Aussi n'esperez d'eux aucune pitie! 

Pitie? Ce mot n'existe pas en langue bargonienne! 

2- INTERACTIVITE 

Pour I'ensemble du jeu, I'ergonomie d'utilisation est simplifiee a I'exlreme. 

LE ROLE DES CURSEURS 

Lorsque vous promenez le curseur "fleche" sur I'ecran, cela correspond a Toclion d'examiner. 
Un texle s'affiche lorsque vous passez sur une zone active (soil un simple mot, soil un 
commentaire du heros). Ceci permel de rep6rer: 

• les objets ou endroils remarquables. 

• les personnages. vous pouvez leur monlrer ou leur donner un objet, ou bien leur 
permettre de s'exprimer. 

• la sortie: le curseur "fleche" se transforme alors en curseur "porte". 

Lorsque vous diquez le curseur "fleche" : 

• au sol: le heros se deplace s'il y a lieu jusqu'd I'endroit indique. 

• sur un endroil remarquable: le h£ros se deplace vers la zone cliquee et accomplit 
Taction si n&ressaire (pousser une porte ..). 

• sur un objet : le heros se deplace vers I'objel, le ramasse, I'objet devient le curseur et la 
phrase "UTILISER( nom de I'objel )SUR" s'affiche L'objel peul elre utilise immedialement 
ou etre mis en invenlaire. 

L'UTILISATION DES OBJETS 

Une fois I'objet au bout du curseur, vous pouvez : 

° le mettre en invenlaire: cliquez le bouton droit a n'importe quel ertdroit. 

• Tuliliser sur une zone: si vous deplacez le curseur "objet" sur I'ecran vous voyez 
apparaTtre le nom des zones actives; si vous cliquez le bouton gauche cela permet 
('utilisation de I'objet sur la zone choisie, ex: "UTILISER Cl_E SUR SERRURE". L'action est 
determin&e par I'objet: le heros se deplace et accomplit Taction. 








I'utiliser sur vous: si vous clique/ le bouton gauche sur le heros, ex: "UTILISER CAGOULE 
SUR MOI". 


NOTA: utiliser un objel sur un autre objet de I'inventaire. 

Une fois I'objet au bout du curseur, deplcicez-le dans le coin haul/ gauche de I'ecran et cliquez: 
I'inventaire s'ouvre presentant la lisle des objets disponibles. 

L'INVENTAIRE 

Lorsque vous cliquez le bouton droit de la souris avec le curseur "fleche", cela fait apparaitre le 
menu invenlaire et son contenu dispose en ligne. Cliquez le bouton gauche sur une ligne et 
I'objet devient curseur; vous pouvez alors "utiliser sur" ou "remettre en invenlaire" ( voir cas 
precedents). 

Refermez I'inventaire en cliquant le bouton droit n'imporle ou, ou bien le bouton gauche a 
I'exterieur de la fenetre "inventaire". 


LA GESTION 

Un menu "sauver, charger, quitter" esl appebble a tout moment par la touche fonction FI ou 
lorsque vous cliquez le coin haut/gauche de I'ecran. Ce menu esf propose systematiquement en 
cas d'echec de la mission. 

- sauver : quinze positions pour sauvegarder I'elal du jeu sur une disquelte externe ( ou sur un 
disque dur ) apparaissent. Cliquez sur I'une des lignes, enlrez le nom de la sauvegarde, validez. 
Pour annuler loules les sauvegardes, effocez le fichier .CAT. 

- charger : chacune des quinze positions peut etre reprise. Vous retrouvez le jeu dans I'etat ou 
vous I'aviez sauvegarde. 

- quitter : vous permet de sortir du jeu. 


MISE EN ROUTE DETAILLEE 


1-DEMARRER 

1.1-ATARI ST ET AMIGA 

Ins6tez voire disquetle dons le lecteur. Si le logidef compotie 
plusieurs disquettes, insfeiez la disquelte I. Mettez votie micro- 
oitfnntew sous tension, le tagkiel se charge outomatiquemeni. 

1.2 - IBM PC el COMPA TIBLTS, DISQUTTTTS 

Volte onfiMiew Atont initialise, insArez to disquetle de jeu dans le 
lecteur A. Si le Iogkiel compoite plusieurs disquettes, insAiez la 
disquelte I. lopez CO puis envoyez la commande en pcessant b 
louche ENTREE, (onlirmez votte configuration (0), ou non (N). 

Si vous tapez N, deux menus vous sont proposes: 

- Tun piAsentanl diffirentes cartes graphiques: foiles voire choix 
suivonl i'Aqiipemeol de voire mkrooidinoteur (caile Heicub, CGA, 
EGA, VGA...) en lapant la leltre conespondanle centre indiquA i 
fAcian. 


■ un autre concetnonl le type de saurls (de type Microsoft ou pas). 
LApondez en lapant lo leitie conespondanle. Attention ce Iogkiel 
ne lient pos compte des joysticks sur PC , utilise/ le 
daviei ou la sauiis. 

Puis une Iroisbme option vous est offer le (lo piermdte si vous avez 
tapd 0), elle conceine le son. Altention, le choix 'son ovec 
Inlersound MDO" n'est possible que si vous passAdez celte 
interface (vair ptAsenfafbn de INTERSOUND MDO en deiniAie poge 
de ce manuel). 

SI VOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM : Voir procedure 
dAczile ou § ckrprAs. 

1.3- IBM PCet COMPATIBLES, DISQUE DUR 

InsArez la disquetle) dans le lecteur A (ou B), el tapez A: (ou B:} 
puis envoyez. lopez INSTALL puis envoyez. Suivez nlors les 
instructions d I'ecion. AprAs Tinstallolion, pou lancer le jeu, il suffil 


de se placer dans le rfepertobe (directory) du disque dur oO o AtA 
imlallA le jeu. lopez dors GO puis envoyez. 

ATTENTION: Vous devez disposer d'au mains 550 K de 
mAmoire SWA litre coiwenlionnele hois mAmoire Alemfue. Pour 
vArifei la mAmoiie litre de volte ordinateui, tapez CHKDST puis 
pressez la touche ENTER- 

SI VOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM: 

Pour ougmenter Tespace mAmoire conventionnelle, vous pouvez: 

• Diminua le nontie de "lies' et "Buffers" spfeifiS dons le fichier 
CONFIG.SYS. Pour modifier ce fichier, consullez In notice de votie 
micro-ordinateut. ApiAs Tulilisotion du jeu, lemettez 
imp<Haiivement le fichier CONFIG .SYS dans son Hat initial. 

• Crfeer une drsquerte systArre "bootable" A poilir d'une tfeqielte 
vierge. Pour celo, canfoimez-vous oux instructions du manuel du 
MS-DOS. Pom loute utilisation du jeu, inserez celte disquetle dons 
le lecteur avant d'olumer Toidinaleui. lancer ensure le jeu comme 
indiquA puAcAdenment. 

1.4- CDTV 

InsAiez le (0 dam votie letleui et ollumez le CDTV. le jeu est prAt 
A fonefonner. Kplocez le curseur A I'Acion ou moyen des quoire 
touches "flAches" de votie lAlAcommande. Appvyez sur les boutons 
gauche eldioite pour seledionnei. 

Si vous avez des difficult^ pour deplacer le curseur A I'ecran, 
oppuyez une seule fois sui le teuton "Joy/Mouse" de voire 
tAbcommonde. 

1.5- CD-ROM 

InsArez le (0 dam le lecteui CD-ROM. 

$1 vous ne disposez pas de disque dur, insArez une 
disquelte vierge formclAe dans le lecteur A (au B). Oepuis le 
chemin d'occAs du CO (par eiempfe 0:), lopez INSTALL (envoi) 
el suivez les instructions A I'ecran poui Tinstallotion sur une 
disquetle. AprAs llnstolbhon, pan bncer le jeu, lopez GO aprAs 
le A:\> puis envoyez. Si vous n'oblenez pas de rAsullot 
sotisfo'sont, lecommencez en topant BGO (envoi). 

Si vous rfisposez d'un disque dur, depws le chemin d'occAs 
du CD (par example 0:) lopez INSTALL el suivez les instructions 
A I'ecran. ApiAs I'inslolbticn, pour bncei le jeu, il sulfil de se placer 
dons le repertoire (directory) du disque dui cu o Ate inslollA le jeu. 
lopez GO (envoi). Si vous n'oblenez pos de lAsullot sarisfaisont, 
lecommencez en lapant BGO (envoi). 

ATTENTION : Vous devez disposer d'ou morns 490 Ko de 
mAmoiie LAM litre convenlionneBe hors mAmoire Alendue. Pour 
verifier b memoire litre de voire ordinoteur, tapez CHKDSK puis 
pressezlo louche ENTER. 


SI VOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DERAM: 

Pour ougmenter fespoce memoire comenlioftnele, vous pouvez: 

• Diminuer le nombre de 'fies' el 'Buffers' spAcifie dons le fichier 
CONFIG.SYS. 

- DAsacfaer b ligne instolbnt le driver mkrasofl du (DR0M dons le 
Ikhier AUTOEXEC.BAT, (elle ligne commence gAnArolement pax: 
MSCDEX. Pour dAsocthei cetle hjne, plrxez ou dAbut de lo Igne le 
mot: REM. 

Pour modifier ces fichieis, consullez lo notice de votie rnkro- 
ordinateur. AprAs I'utilisotion du jeu, remettez impAiarwement les 
fkhieis CONFIG.SYS el AUTOEXEC.BAT dans leur Atot iniSal. 

IMPORTANT 

En cos de mouvois fonctionnement de voire CD opr As lo ptocAduie 
de bncement dAcrite dans le manuel. et si vous avez une disquelte 
jointe A vohe CD, ufikez ta procAdure de bncement suivante: 

Si vous ne dispose! pas de disque dur, aprAs avoir mis en 
service votre ordinoteur, mettez la disquelte de bncement dons le 
lecteur A, puis tapez A: (envoyez) puis GO (envoyez) 

En cos de mouvais fonctionnement, recommencez en topant BGO 
(au lieu de GO). 

Si vous dispose: d'un disque dur, copiez lout le contenu de 
lo disquetle de loncement dam voire rApertoiie de jeu. lopez GO 
(envoi). Si vous n'oblenez pas de rAsultol sotisfo'sont, tapez BGO 
(envoi). 


2- PASSER IE TEST DE PROTECTION 

le lest a lieu sur un ocran ou figure un jackpot d cote 
d'un clavier a touches colorees et numcrotees. 

Vous disposez d'un livret romposA de couleuis repArAes par une 
leltre et un nomtxe. le jackpot affkhe un code composA d'une 
letke el d'un romtue A trois cliiffres. Example C127. 

Prenez votie fimt et relevez b couleui de b cose indiquAe por res 
cooidonnAes. Exemple: veil. 

Si vous utilisez la souris: posilionnez le curseur sur b touche 
poitont la couleui de b (Ste cose, en I'occuirence la touche verle, et 
clquez (ta touche s'enfonce); posilionnez le curseur sur ENTER et 
clquez pour confirmer votre choix. 

Si vous utilisez le clavier numerique de votre micro, 
pxessez b louche poitont le chiffre coirespondont A b dire couleur, 
puis b touche ENTER pour confirmer wire choix 
lo louche "S.O.S." lAsume ces instructions successivement en 
fronpais, anglais, ollemond, espagnol ou ilulieci. Pour les lire: 

•A ta souls, cliquez sur "SOS" 

• au clavier, pcessez lo tone ESPACE. 



I/INTERFACE SONORE 
INTERSOUND MDO 


Avec INTERSOUND MDO, interface sonore pour les compatibles PC 
non portables, la qualite des sons obtenus est comparable aux ordinateurs 
les plus performants dans ce domains. 

Vous trouverez cet interface chez votre revendeur de micro-informatique 
ou sur simple demande a COKTEL VISION. 

En cas de probleme d'utilisation, conlactez notre SAV. 


MIEUX VOUS SERVIR 

Nous avons realise ce logiciel avec le plus grand soin. 

Neammoins si une erreur s'etait glissee malgre nos different* controles, ou si vous avez 
des remarques a nous adresser en vue d'une amelioration possible, n'hesitez pas a nous 
contacter, les modifications seronl apportees lors d'une prochaine edition. 


RAPID START UP PROCEDURE 


• This software is distiibuled with a co’or (aid which selves os o 
to py protection device. Keep this document in a safe place, it will be 
necessary of eoch stait up. 

• Me a cow of tie ptogram. By using o copy 'you avoid any risk 
of damaging the original. 

• Do not wiitepiotect your disks during use. 


On the ATARI ST ond AMIGA 

1 * Insert rfck number I. 

2 • Switch an the computet or reboot it. The safrwaie will ojtarmlicoly 
load itself. 

3 - Complete the protection test. 


On the IBM PC and compatibles 

1 • Switch on the computer or reboot it. 

2 - Inseit disk number I. 

3 ■ Type GO, then press Return ot Entet key. 

4 • Confirm your configuration by typing Y. 

5 • Indicate the type of mouse you have. 

6 • Inrfcole the type of sound requited. 

7 • Complete the protection test. 

8 - lo prepate foi o later start up, hype GOC and piess the Return ot 
Enter key. 

On IBM PC and compatibles with hard disks, CDTV 
and CD-ROM 

See Detoled Slnrt Up Procedure. 


1. THE STORY 

IT ALL STARTS WITH A SOFTWARE... 

Paris, the present time. 

The slim blond teenager riding a scooter and listening to his wallcman is YOU! 

You've got BARGON ATTACK. You bought it in the little shop called INVADERS. The cashier 
had a strange smile but she was so charming that you forgot to pick up your change The sales 
assistant even gave you a lighl-phaser as a free gift, remember? Very pleasant guy he was, even 
with his funny light-jawed look... 

"First you'll tackle the Bargonians unarmed, then armed..." is what you read on the bock. Then 
there was a short list of the land and air combat equipment. But what they failed lo mention was 
that the Bargonians killed on the screen re-materialized on Earth and on their spaceship in our 
solar system! 

The Bargonians are able to invade the Earth by means of the BARGON 
ATTACK software! 

The girl at the cash desk and the sales assistant smiled so stiffly (though pleasantly enough) 
because their true Bargonian features were covered by a rubber mask. 


THE APOCALYPSE 

Despite the unimaginable distance that separates our two planets, the Bargonians have been 
able to reach our solar system. They are not yet numerous enough on Earth. They are hiding out 
in Paris and its catacombs. But, be warned! Already their interstellar fleet is on the borders of 
our universe, and very soon it will be too late to stop them. When the Bargonian hordes go into 
action, nothing will be able to stop them. The invasion will be triggered when a player arrives at 
the last stage of the attack and is about to make the Bargon planet explode on the screen. 

Then, billions and billions of light-years from us, the Bargon planet will undergo its Apocalypse 
and disappear, - only to reappear, under our astonished gaze, in the sky of planet Earth which 
it will then reduce to nothing. 




